
Full Stack개발이 가능한 20412 유한별 입니다

HELLO WORLD

*만약 글에 underline이 있다면 그 글을 클릭해서 사이트에 들어갈수 있어요 :D

https://5-23.dev


NY MUSIC
github.com/5-23/ny-music

tauri(React + Rust)를 사용하여 만든 음악 플레이어 입니다. 
한번 기본적인 기능(검색, 반복, 셔플, 오프라인저장) 기능이 있
고, glass-morphism 이 적용된 음악 플레이어를 만들어보고
싶어 만들었습니다.

여기서 오프라인 저장기능을 만들때 indexDB라는 local-
storage 알게되었습니다. 

https://github.com/5-23/ny-music


NY MUSIC
github.com/5-23/ny-music

indexDB를 사용한 백그라운드 저장 하단 툴바를 사용한 음악조작

https://github.com/5-23/ny-music


NY MUSIC
github.com/5-23/ny-music

상단바를 사용한 음악 조작

https://github.com/5-23/ny-music


TOSSPAY-RS/PY
github.com/tosspay-lib/tosspay-rs  / github.com/tosspay-lib/tosspay-py

tossid로 송금을 했을때 유저와 유저가 보낸 돈이 있는걸 보고,

로깅을 할수있는 라이브러리를 만들었습니다. 웹 코드를 뜯어보는 능력이 늘었습니다

https://github.com/tosspay-lib/tosspay-rs
https://github.com/tosspay-lib/tosspay-py


PET
github.com/5-23/pet

갑작이 맥북에 무언가를 키우고싶어서 만든 프로잭트입니다. 
bevy라는 게임엔진을 써서 화면을 꽉차게 만들고 캐릭터를 제외한곳을 투명하게 한후,

투명한곳을 클릭했을때는 게임에 focus되지 않게 만들었습니다.

유튜브 영상 바로가기

https://github.com/5-23/pet
https://www.youtube.com/watch?v=9d15i9ezYOU


PET
github.com/5-23/pet

사각형 캐릭터는, 움직임(왼쪽/오른쪽), 점프, 대쉬(왼쪽/오른쪽), 벽타기(왼쪽 벽/오른쪽 
벽). 가만히 있기 등이 있습니다,

각각의 행동은 움직임, 점프 패턴은 랜덤으로 정해저있으며 벽에 붇은푸 계속 그 벽으로 
갈경우 벽을타고 연속으로 같은방향 움직임이 뜨면 대쉬를 하게됩니다.

https://github.com/5-23/pet


STONYITE
github.com/5-23/stonyite

MacOS에서 터미널 설정하는게 너무 귀찮아서 Stonyite(dotfile Manager)
라는걸 만들게 되었습니다.

이제 어떤 사람이 만들어놓은 dotfile하나만 있으면 그 사람이 설정해놓은 설정
을 사용/삭제 할수있습니다

유튜브 영상 바로가기

https://github.com/5-23/stonyite
https://www.youtube.com/watch?v=h24P8iHttwY


STONYITE
github.com/5-23/stonyite

dotfile-macs폴더에 ~/.config/ 폴더에 들어갈 내용을 써주면 됩니다

예시 는 이렇습니다.

https://github.com/5-23/stonyite
https://github.com/5-23/dotfiles-mac


BLOG
github.com/5-23/blog

제가 개발할때 생각보다 다른사람들의 블로그를 많이 참고 합니다.

그래서 저도 blog를 만들어보려 했습니다.

hugo라는 정적 페이지 생성기를 사용하여 만든 개발 블로그 입니다.

blog.5-23.dev

https://github.com/5-23/blog
https://blog.5-23.dev


LIMBO
github.com/5-23/LIMBO

geometry dash의 LIMBO라는 맵에있는것을 보고만든 러시안 룰렛입니다.

정답인 키를 누르면 살고 아니면 컴퓨터가 sleep상태가 됩니다.

유튜브 영상 바로가기

https://github.com/5-23/LIMBO
https://www.youtube.com/shorts/Iv8LGDhP1zk


LIMBO
github.com/5-23/LIMBO

limbo는 처음에 알려주는 진짜 키를 찾으면 되는 러시안 룰렛입니다. 
각각의 키는 사각형 형태로 묵여있으며,

랜덤으로 모든 키가 -2~2번 다음칸에 있는 키의 위치로 움직이게됩니다. (끝나면 원 형
태로 계속 돌고있습니다)



만약 틀릴경우 앞 영상과 같이 컴퓨터가  sleep상태에 가게됩니다. 

https://github.com/5-23/LIMBO


CHZZK-RS
github.com/5-23/chzzk-rs 

rust에 chzzk 비공식 sdk가 없는걸 보고 좀더 쉽게 정보를 가저오고자 chzzk웹사이트를 뜯
어보며 만들게 chzzk sdk를 되었습니다.

crates.io/crates/chzzk github.com/dokdo2013/awesome-chzzk

https://github.com/5-23/chzzk-rs
https://crates.io/crates/chzzk
https://github.com/dokdo2013/awesome-chzzk


PLAY2048-PY
github.com/5-23/play2048

문제 풀이능력도 높이고 싶고 라이브러리도 만들고 싶어서 만들게된 2048라이브러리입니다.

버그가 좀 많아서 고치느라 힘들었지만,

 그것덕분에 실력향상이 많이되었던것 같습니다.

이거 영상

https://github.com/5-23/play2048
https://www.youtube.com/watch?v=fmTntyJldAI


DISCORD VOTE BOT
유튜브 영상

디스코드에 투표기능이 없는게 불편해서 만들기 시작하였고,

지금은 4,265서버와 328,539명의 이용자를 가지고있습니다

https://www.youtube.com/watch?v=7k9yvYPdCf4


STARIX
github.com/5-23/starix

github을 사용해서 blog를 하는 사람들이 포스트 알림기능을 쉽게 만들수 있게해주는 라이브
러리입니다.

github workflow로 쉽게 사용할수 있게 만들었습니다.

https://github.com/5-23/starix


STARIX
github.com/5-23/starix

다음과 같이 toml파일을 사용해서 webhook embed를  설정이 가능합니다

https://github.com/5-23/starix


SERAPITE
github.com/phant80m/seraphite

linux의 hyprland를 좀더 쉽게 설정하고 꾸밀수 있게 만든 dotfile manager입니다.

이걸 사용하면 다른사람이 만들어놓은 설정과, 테마를 가저올수 있습니다.

저는 버그수정과 docs의 기능을 개선후 pr을 넣었습니다.

https://github.com/phant80m/seraphite


SERAPITE
github.com/phant80m/seraphite

아까 설명했던 stonyte처럼 .dotfile폴더를 사용해 .config파일과 연동을합니다.



여기 에 예시 레포가 있습니다.

https://github.com/phant80m/seraphite
https://github.com/phant80m/dotfiles


Bax-Adventure
github.com/5-23/BaxAdventure

파이썬 실력이 좀 부족한것 같아서,

1일이라는 시간 제한을 걸고 만들게 된 게임입니다.

유튜브 영상

https://github.com/5-23/BaxAdventure
https://www.youtube.com/watch?v=7k9yvYPdCf4


Bax-Adventure
github.com/5-23/BaxAdventure

아래사진에 있는 사과와, 총을 먹을수 있습니다.

사과를 먹으면 채력이 차며, 총을 먹으면 초록색 사각형한테 총을 쏠수 있습니다.

초록색 사각형한테 닿으면 채력이 떨어집니다.

유튜브 영상

https://github.com/5-23/BaxAdventure
https://www.youtube.com/watch?v=7k9yvYPdCf4

